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Rezumat: Dezvoltarea rapida a noilor tehnologii si proliferarea resurselor informationale sunt
caracteristicile de baza ale societdtii noastre contemporane. Aplicatiile multimedia,
telecomunicatiile, dispozitive electronice portabile si fara fir, retelele de socializare, soft-urile
educationale, instrumentele Web 2.0, si altele, redefinesc radical modul in care oamenii fac
schimb de informatii, precum si modul de predare, invatare si acumulare a noilor cunostinte.
Invétamantul online introduce noi termeni (E-learning, invatamant la distantd, resurse digitale,
soft, zoom, ect.) si impune noi conditii pedagogice in desfasurarea procesului educational la
toate treptele de invatamant. Internetul si aplicatiile Web 2.0 au devenit surse indispensabile din
procesul educational, dar totusi provocatoare pentru cadrele didactice, precum §i pentru ceilalti
participanti la procesul educational. Articolul prezent refleca valorificarea tehnologiilor
moderne de informare si comunicare si a resurselor digitale interactive ca fiind conditii
pedagogice obligatorii de optimizare a procesul educational in mediul online.

Cuvinte-cheie: invatare-predare, limbi strdine, mediul online, invdatamant online, resurse
digitale, tehnologii informationale, conditii pedagogice

Abstract: The rapid development of new technologies and the proliferation of information
resources are the basic characteristics of our contemporary society. Multimedia applications,
telecommunications, portable and wireless electronic devices, social networks, educational
software, Web 2.0 tools, and others, radically redefine the way people exchange information, as
well as how to teach, learn and accumulate new knowledge. Online education introduces new
terms (E-learning, distance learning, digital resources, software, zoom, etc.) and imposes new
pedagogical conditions in the development of the educational process at all levels of education.
The Internet and Web 2.0 applications have become indispensable sources in the educational
process, but still challenging for teachers as well as for other participants in the educational
process. This article reflects the use of modern information and communication technologies and
interactive digital resources as mandatory pedagogical conditions for optimizing the educational
process in the online environment.
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Introducere

Noile tehnologii au dezvoltat noi tipuri de comunicare prin intermediului internetului,
cum ar fi bloguri, wikis si forumuri de discutii. Aceste instrumente de comunicare genereaza un
schimb foarte rapid de informatii si cunostinte. Tehnologia informatiei si comunicatiilor (TIC)
este piatra de temelie pentru procesul de predare-invatare a limbilor strdine in mediul online.
Utilizarea TIC in scopuri educationale implica dezvoltarea de noi metode pentru optimizarea
procesului pedagogic in mediul virtual.

Era digitala a influientat simtitor conditiile noi de trai in toate domeniile de activitate.
Aparitia unei civilizatii intelectuale, culturale, informationale a secolului XXI, asuma noi
abordari ale formarii culturii pedagogice profesionale a profesorului. Aparitia noilor tehnologii
informationale si de comunicare asociate cu dezvoltarea echipamentelor informatice si a retelelor
de telecomunicatii a facut posibila crearea unui mediu nou informational si educational calitativ
ca baza pentru dezvoltarea procesului de predare-invatare a limbilor strdine.

In prezent, computerizarea globald a imbritisat toate sferele activitatii umane, inclusiv
stiinta si educatia. Dezvoltarea internetului si dezvoltarea multor programe de calculator, cae
simplificd procesul de invétare, au schimbat semnificativ studiul limbilor strdine, facand mai
rapid si mai usoar lucrul cu sursele educationale autentice.

Astdzi nu mai discutdm necesitatea folosirii tehnologiei informationale si a
comunicatiilor (TIC) in predarea limbilor strdine, ci ne focusdm asupra identificarii celui mai
bun mod de integrare a acestora in procesul educational.

Abordari stiintifice privind predarea-invitarea limbilor striaine in mediul online

In acelasi timp, analiza literaturii privind problema investigati ne permite s punem in
discutie complexul de metodele si strategii de lucru in utilizarea resurselor online si a celor
tehnice pe care oamenii de stiinta le-au invocat tehnologiilor, asigurand acumularea, stocarea,
clasificarea si difuzarea informatiei [2, p.46]. Existd numeroase lucrari a cercetatorilor stiintifici
ce abordeaza tema optimizarii procesului de predare-invatare a limbilor strdine prin intermediul
instrumentelor si aplicatiilor disponibile in acces deschis online [3]. Majoritatea cercetatorilor in
domeniu au remarcat ca utilizarea pe scara larga a tehnologiilor informationale in timpul
transmiterii informatiei de la formator la formabil, poate spori semnificativ eficacitatea
metodelor de invatare activa la toate formele de organizare a invatamantului. Acelasi lucru se
refera si la domeniul studierii sau sporirii abilitatilor de folosire al unei limbi straine, si anume:
lectii practice, studiu de caz, proiecte educationale, lucru individual, studierea colaborativa,
studierea pe baza unor sarcini prestabilite, s.a. Existd si alte pareri a cercetdtorilor care considera
utilizarea instrumentelor online drept mijloc de crestere a motivatiei a celor ce invata,
accentuarea asupra angajamentului fata de studiul sistematic al unei limbi straine, care permite
obtinerea unor rezultate rapide in domeniu. Utilizarea programelor informatice in procesul
educational sporeste simtitor implicarea elevilor si studentilor in aprofundarea in amediul
lingvistic, adica contribuirea la formarea si dezvoltarea competentei de comunicare, a carei parte
este si competenta socioculturald [4].

Procesul de instruire in mediul online are o serie de avantaje fata de metodele traditionale
de predare, fiind, In primul rand, un mijloc de interactiune interactivd audiovizuald directa.
Utilizarea lor la orele de clasa, imbinate cu utilizarea metodelor traditionale de predare, permite
dezvoltarea mai multor abilitati de cunoastere a unei limbi straine din randul celor patru stipilate
in cadrul European de Referire pentru Limbi, adicd lectura, scriere, audiere si vorbire [10].
Acestea se pot exiplifica prin diferite tipuri de activitati de dezvoltare al competentelor
comunicative, intelegerea fenomenelor lingvistice, abilitati lingvistice, crearea situatiilor
comunicative, automatizarea abilitatilor de limba si vorbire si asigurarea implementdrii unei
abordari individuale si intensificarea lucrului individual a elevului si, de asemenea, ajutd la
cresterea activitatii cognitive, a motivatiei si a calitatii cunostintelor elevilor.

134



Conferinta stiintificd internationala ,, Conditii pedagogice de optimizare in post criza pandemica prin prisma dezvoltarii gandirii stiintifice” din
22.06.2021 Universitatea Pedagogicd de Stat ,,lon Creangd” din Chisinau

Tehnologiile comunicationale in mediul online permit implementarea intr-un mod nou a
metodelor care activeaza creativitatea elevilor. Acestia pot participa la discutii virtuale pe diverse
site-uri educationale si forumuri tematice, pot desfasura proiecte creative impreuna cu colegii sai
din diferite institutii de Invatamant din tard si peste hotarele acesteia. Astfel, utilizarea
tehnologiilor moderne de informare si comunicare in procesul educational poate fi considerata ca
un dintre cele mai eficiente forme a procesului de predare-invatare a limblor strdine centrate pe
elev [5, p. 77-79].

Proprietatile inerente noilor tehnologii, cum ar fi interactivitatea, polimodalitatea,
multimedia, vizualizarea continutului, joacd de rol sunt practici eminente ale procesului de
invatare. Astfel, vizualizarea computerizatd a continutului educational, in special intr-o forma
clarad si interactiva, dezvolta stilul cognitiv de gandire, impreund cu creativitatea si activitatea
mentald a elevilor si are, de asemenea, un efect pozitiv asupra starii lor psihologice si
emotionale.

Potrivit lui N.K. Ryabtseva, ,,utilizarea tehnologiei online introduce noutate euristica in
procesul de Invitare si creeaza motivatie pentru autocunoastere productiva si auto-imbunatatire
si, de asemenea, face lectia atractiva si cu adevarat modernd, are loc individualizarea instruirii,
controlul si rezumarea sunt obiective si In timp util” [6, p. 456].

Potrivit lui Tony Prince, director academic al NILE (Norwich Institute for Language
Education), atunci cand profesorii se gandesc la tehnologia digitald in scopuri educationale,
acestia se concentreaza adesea asupra intrebarii: ,,Ce aplicatii sau programe de calculator trebuie
utilizate pentru a obtine cele mai bune rezultate?” [7].

Urmadtoarele intrebari se sunt imperative pentru a asigura un proces educasional de
calitate, sii anume: Care este procesul de utilizare a noilor tehnologii?, Cum alegem resursele
corespunzatoare, reiesind din necisitatea aplicarii acestora pentru diferite competente specifice
de invatare ? Care sunt metodele de aplicare a acestora la ora de clasd in mediul online sau/si in
format fizic? Ce modele de utilizare al acestora permit obtinerea rezultatelor dorite ? Care este
procesul de actualizare al acestora?, s. a. In acelasi timp, intrebarea aparent primordiald “De ce
sa folosim resursele digitale?” este, de fapt mai putin discutata. Trebuie sa mentionam faptul ca,
dacd tindem spre sporirea eficientizarii instruirii lingvistice, trebuie sa inversam ordinea de
examinare a acestor intrebdri si sa pornim de la obiectivului principal ,,De ce?".

La selectarea instrumentelor TIC pentru desfasurarea procesul didactic, profesorii se
confruntd inevitabil cu un sortiment uimitor de resurse digitale disponibile in acces deschis,
fiecare dintre acestea avand admiratori sdi, care le vor recomanda ca pe cele mai eficiente sau
revolutionare. In era digitald in care trdim si activdm, multitudinea instrumentelor, atit online,
cat si cele cu instalare pe dispozitiv, faciliteaza considerabil crearea diversolor activitati didactice
in predarea sincrona sau asincrona, pentru utilizarea acestora la orice etapd a lectiei: evocarea,
realizaarea sensului, reflexia.

In acest sens, instrumentele Web 2.0 sunt softuri disponibile online care permit

utilizatorilor:

a) sd creeze o manierd interactivd de prezentare a continuturilor stiintifice;

b) sa pastreze pe o perioadd limitata de timp si sa arhiveze date;

c) sa editeze fotografii si materiale video;

d) sa realizeze proiecte si sd desfasoare activitati de invatare prin cooperare.

Existd numeroase aplicatii a caror utilizare in mediul didactic permite adaptarea
demersului nostru, apropierea elevilor de materiile pe care le predam, asimilarea rapida a
continuturilor predate intr-o manierd placutd si crearea de competente reale, atat la nivelul
disciplinei, cat si la nivel interdisciplinar.

Referitor la clasificarea acestor instrumente in acord cu nivelurile taxonomice definite de
Benjamin Bloom si actualizate [11], trebuie sd mentionam ca existd aplicatii care se adreseaza
fiecarui nivel in parte. Astfel, au fost realizate instrumente care pot fi utilizate in cadrul lectiilor
pentru atingerea unor obiective care vizeazd procese cognitive, precum recunoasterea sau
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intelegerea, dar avem si aplicatii care vizeaza procese cognitive complexe precum analiza,
evaluarea, dar mai ales procesul de creatie.

Aplicatiile web, care pot fi integrate cu usurintd, eficacitate si succes in cadrul
procesuslui de predare-inatare-evaluare pot fi divizate pe urmatoarele categorii:

- cursuri online deschise si in masa (Massive Open Online Courses - MOOC)
sunt un mijloc excelent de a dobandi competente si de a lucra la dezvoltarea personala. Multe
persoane aleg MOOC pentru a invata mai multe despre un subiect care 1i intereseaza, pentru a-si
perfectiona competentele sau a dobandi altele noi, iIn domenii variate, de la arta si arheologie
romana pana la programare de baza. Fiecare platforma MOOC oferd o gama larga de cursuri
online gratuite, organizate de institutii de Tnvatamant de prestigiu sau de experti in domeniu.
Pentru a participa la cursuri nu este nevoie decat de un calculator, de conexiune la internet si de
cateva ore libere pe saptamana. Cele mai recomandate si cuoscute platforme de studiere online
sunt: I-tunes Courses, Udemy, Coursera, edX, FutureLearn, Saylor, KhanAcademy, etc.

- oportunitati oferite de Google Drive ce permite crearea documentelor si
colaborarea cu elevii: foi de calcul - utilizate pentru a efectua o autoevaluare a lectiei, ce poate fi
distribuita selectiv elevilor cu un nivel diferit de cunostinte. In acest mod se poate verifica cit de
bine a fost asimilat materialul predat; formular Google - permite crearea unui formular sau test-
fulger pentru verificarea cunostinetelor teoretice a temei studiate la lectia precedenta, rezultatele
caruia pot fi vizualizate intr-o foaie de calcul bine organizata; Google Docs — permite lucru in
echipa, in timp real, dezvoltand astfel capacitatea de a invéta pe principiul colaborarii, une cei ce
invata pot sa creeze imreuna, sa analizeze, sa adauge continuturi, s se autoevalueze, ect.

- invatarea bazata pe proiecte: MindMeister - este un instrument de mind-
mapping, care poate ajuta elevii sd dezvolte si sa organizeze diverse idei de proiecte. Aceasta
aplicatie gratuitd incurajeaza brainstorming de colaborare, in cazul in care elevii pot lucra
impreuna pentru a planifica si analiza potentialele proiecte. Alte aplicatii similare pentru creadea
hartilor conceptuale sunt Bubbl.us, WiseMapping, Miro, Coggle.it, ect.

- instrumente de creare a activitatilor interactive digitale online: Camtasia,
Explain Everything, PurposeGames, Learning Apps, WordWall, MozaWeb, Vialogues,
LiveWorksheets, ect.

- instrumente de editare video si crearea activitatilor in baza unei resurse video:
PlayPosit, EdPuzzle, VideoAnt, ect

- table digitale pentru colaborare in timp real, care permit adaugarea continuturilor
multimedia asa ca poze, secvense video si audio, adaugarea de comentarii, ect: Linolt,
DotStorming, Padlet, Miro, InFolio, StormBoard, ect.

- generatoare de teste si aplicatii de evaluare: Quizziz, QuizWhizzer, Quizalize,
TestMoz, Formative, Socrative, ect.

- enciclopedii si alte surse academice: Cautare Google, Wikipedia, dictionare
offline, Microsoft Office, ect

Toate cele enumarate mai sus, sunt doar cateva din lista instrumentelor Web disponibile
in prezent si care se actualizeaza zilnic, permetind cadrelor didactice sd creeze noi activitati
pentru o predare si evaluare eficientd. Ele sunt utile la efectuarea cercetarilor in diferite etape:
colectarea informatiilor, sinteza, supravegherea ulterioara a procesului de studiu si lucrul cu
rezultatele cercetarii, precum si procesul de creatie, incepand de la unirea in grupuri creative,
planificare si terminand cu analiza muncii realizate.

Principala dificultate in alegerea tehnologiilor digitale, care pornesste de la alegerea
instrumentelor convenabile si continudnd cu specificul aplicativitatii acetea la toate etapele a
unei lectii, este cd adesea nu suntem constienti de complexitatile care apar in utilizarea directa a
resurselor selectate din cauza lipsei de constientizare a modului in care le aplicam si le folosim
corect. Acest fapt se poate datora insuficientei de timp al profesorului sau lipsei de interes in

eqge v
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Pentru a profita la maximum de aplicatiile si resursele digitale disponibile In acces
deschis online, ar fi bine pentru inceput sa raspundem la urmatoarele intrebari: ,,De ce? Care este
scopul principal al utilizarii tehnologiilor informatice in procesul educational?”.

Motivele pot fi diferite:

- imbunatatirea cunostintelor;

- cresterea timpului de predare prin incurdjarea elevilor spre utilizarea aplicatiilor si
resurselor educationale 1n afara orei de clasa;

- cresterea nivelului de eficientd a muncii profesorului;

- dezvoltarea capacitatii de lucru individual al elevilor;

- cresterea nivelului de competente in lucrul cu tehnologiile computerizate;

- dezvoltarea calitati elevillor de focusare pe obtinerea rezultatului dorit;

- pregatirea elevilor pentru viata viitoare;

- cresterea motivatiei elevilor;

- reducerea cantitatii de resurse fizice utilizate etc.

Potentialul optimizarii instrumentelor online in predarea limbilor straine

Utilizarea instrumentelor online in Invatarea unei limbi strdine ajuta la intensificarea si
personalizarea invatdrii, promoveaza interesul fatd de subiect, face posibila evitarea evaludrii
subiective. In plus, programele informatice contribuie la depasirea barierei psihologice a elevilor
la utilizarea unei limbi strdine ca mijloc de comunicare. Trebuie remarcat faptul ca mediul online
reprezinta atat mijloace de furnizare a materialelor, cat si mijloace de control. Noile tehnologii
fac posibila individualizarea procesului de invatare 1n ritmul si profunzimea cursului. O astfel de
abordare diferentiatd da un avantaj pozitiv, deoarece creeaza conditiile pentru succesul fiecarui
elev, determinand emotiile pozitive ale elevilor, afectand astfel motivatia lor de invatare [8].

Spre deosebire de metodele conventionale, in cazul formelor interactive de predare,
elevul devine el insusi figura principald si e deschis spre asimilarea cunostintelor. Profesorul in
aceastd situatie actioneazd ca asistent activ, iar functia sa principalda este organizarea si
promovarea procesului de invatare [9, p. 7].

Astfel, urmatoarele resurse digitale, cu un mare potential educational, pot fi utilizate
eficient la lectiile de limbi strdine: prezentarea Power Point (PPT), prezentdrile multimedia,
SOFT-uri educationale, aplicatii digitale, tutoriale on-line, resurse educationale de pe Internet,
teste on-line.

Programul PowerPoint permite profesorului sd creeze materiale de invatare de naltd
calitate pentru sarcini specifice de invatare. Materialele originale de prezentare capteaza,
motiveaza si directioneaza elevii spre un rezultat reusit. Tehnologiile multimedia pot fi folosite
in mod eficient la lectiile de limbi strdine pentru implementarea suportului vizual in timpul
formarii competentei de comunicare. Ca urmare, utilizarea lectiei video va permite elevilor sa
obtind rezumate scurte ale cursurilor pentru a-i ajuta sd-si reaminteascd ideile principale,
introducere in conceptele-cheie inainte de alte sesiuni de predare, cursuri de scurtd durata de
invatare autodirijatd, cuprinderea subiectelor dificile in profunzime.

Multimedia learning este o combinare a diferitelor tipuri de media, cum ar fi materialele
de tip text, audio si video cu ajutorul cérora profesorul prezintd informatia elevilor. Utilizand
tehnologiile noi ca o strategie interactivd in procesul de predare-invatare bazat pe sarcini
concrete, profesorul incearca sa motiveze elevii sa Tnsuseasca activ limba strdind studiata prin
prisma problemelor de viata reala.

Avantajele utilizarii Invatarii multimedia sunt urmatoarele:

a. Imbunatiteste interesul si motivatia;

b. Diverse instrumente multimedia ajuta elevul sa inteleaga mai bine materialul didactic;

c. Procesul de predare este orientat spre sarcini concrete in situatii reale de viata;

d. Influenteaza pozitiv formarea aptitudinilor si abilitdtilor de vorbire.
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Posibilitatea de a utiliza resursele de Internet este imensa. Internetul oferd o oportunitate
unicd elevilor de a folosi texte autentice, de a asculta si de a comunica cu vorbitori nativi, adica
creeazd un mediu de limba naturald. Obiectivul principal al invatdrii unei limbi strdine este
formarea competentei de comunicare, toate celelalte obiective (educative, pedagogice, in curs de
dezvoltare) se realizeaza in procesul de implementare a obiectivului principal. Participarea
elevilor la teleconferinte, camere de chat, la care participa studenti din diferite tari ale lumii, este
0 oportunitate foarte interesanta si utild pentru noi contacte si practici de conversatie reala.

Trebuie de mentionat ca fiecare profesor care aplicd tehnologii online n procesul de
invatare-predare-evaluare a limbilor strdine trebuie sa fie constient de faptul ca orice tehnologie
educationala trebuie sa indeplineasca urmatoarele cerinte metodologice:

- conceptualitate: conceptul stiintific care include fundamentarea psihologicd si
sociopedagogica a realizarii obiectivelor educationale;

- coerenta: prezenta tuturor caracteristicilor sistemului  (logica procesului,
interdependenta tuturor partilor sale, integritate);

- eficienta: asigurarea rezultatelor care sd corespunda standardelor educationale;

- flexibilitate: abilitatea variatiilor continutului de a asigura confortul si libertatea
interactiunii dintre profesor si studenti cu realitatea pedagogica specifica;

- dinamica: posibilitatea dezvoltarii sau transformarii tehnologiei;

- reproductibilitatea: posibilitatea utilizarii tehnologiei de catre alti profesori.

De exemplu, daca vrem sd Tmbunatatim intelegerea elevilor despre materialul sau
subiectul studiat, atunci cand planificam, trebuie sd ludm in considerare acele resurse care vor
contribui la constientizarea acestui subiect. Pentru a face acest lucru, trebuie sa privim problema
din diferite unghiuri. In prezent, internetul si diverse resurse online ofera profesorilor si elevilor
acces extins la opinia expertilor cu privire la multe aspecte. Profesorul nu poate actiona
intotdeauna ca un astfel de expert datoritd faptului ca este imposibil sa fie pe deplin informat in
fiecare domeniu si, de asemenea, datorita faptului ca este adesea prea scufundat in problemele si
nevoile elevilor sdi pentru a evalua obiectiv o problema speciald. Prin urmare, pentru a studia un
anumit subiect, este necesar de familiarizat cu opinia unui expert care are o viziune mai completa
s1 mai moderna asupra subiectului cercetarii.

Pentru a ne familiariza cu opinia expertilor, sunt adecvate resurse de internet precum
youtube.com si ted.com cu platforma ed.ted.com, care permite de creat propria lectie pe baza
videoclipului propus. Profesorul poate imparti videoclipul in fragmente tematice si poate lucra
prin discutarea a ceea ce a vazut in lectie.

Utilizarea resurselor online in predarea-invatarea limbilor strdine face posibild crearea
conditiilor pentru dezvoltarea tuturor competentelor necesare si adecvate la elevii din zilele
noastre.

Metodele de cunoastere comuna a ideilor si tendintelor moderne si a discutiilor lor
ulterioare, care sunt utilizate pe scara larga de profesori in prezent, au, de asemenea, 0o mare
putere motivationald in predarea limbilor straine. Odata cu aceasta, prezenta propriului computer
si a dispozitivelor digitale cu acces la Internet pentru aproape fiecare elev faciliteaza foarte mult
sarcina profesorului de a implica elevii in procesul de Invatare a unei limbi straine prin mediul
online.

Principalele intrebari atunci cand un profesor alege tehnologiile digitale sunt: ce sa
folosim, cum sd folosim si, cel mai important, de ce sa folosim aceastd sau alta resursd. Este
necesar, in primul rand, sd se determine principalele obiective ale lectiei in sine si, in consecinta,
utilizarea inovatiilor informatice in cadrul acestei lectii. Apoi, trebuie sd ne intrebam deja ce
resursd trebuie utilizatd pentru a atinge cel mai eficient aceste obiective si, in cele din urma, cum
functioneaza instrumentul nostru ales. O intelegere detaliata a problemelor de mai sus poate
creste semnificativ implicarea elevilor in procesul educational si dezvoltarea abilitdtilor si
abilitatilor lor necesare pentru implementarea cu succes a viitoarelor activitdti profesionale.
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Jocurile computerizate folosite in procesul de predare-invitare a limbilor straine

In timpul nostru, este dificil sd ne imaginim o persoani care nu este familiarizatd cu
jocurile pe calculator. Mai mult, in secolul XXI, un copil isi petrece cea mai mare parte a
timpului liber la computer. Jocurile pe computer pot motiva copiii care studiaza o limba straina
si pot juca, avand un rol imens in dezvoltarea sa de sine. Pentru acei profesori ai céror elevi au
acces gratuit la internet, jocurile computerizate pot fi o alegere buna. Aceste jocuri ofera elevilor
interesati posibilitatea de a stabili un contact direct cu oameni din intreaga lume care au interese
comune, dar care trebuie sd foloseasca limba straind pentru a comunica, evidentiind astfel
valoarea invatarii limbilor strdine dincolo de clasele scolare. Majoritatea jocurilor pe computer
au capacitatea de a antrena atat abilitdtile de ascultare, cat si de citit. Jocurile au o multime de
povesti, dialoguri, salvatoare de ecran, prezentate Intr-o limba strdina.

Desigur, este dificil de folosit un joc de rol pe computer pentru a studia gramatica, dar un
profesor cu experientd este destul de capabil sd creeze un algoritm pentru exercitii de
antrenament.

Un exemplu de joc foarte cunoscut este Minecraft. Acest joc este realizat in stilul unei
cutii cu nisip, ale cdrui participanti pot construi si supravietui, cooperand cu alti jucatori.

Jocurile de rol la computer, cu abordarea corecta, pot ajuta elevii sd invete nu numai o
limba strdind, ci si istoria, geografia si alte materii, precum si sd contribuie la formarea
abilitatilor meta-subiect ale elevului [1, p.75].

Cu toate acestea, atunci cand se utilizeaza jocuri online, este important de respectat
regulile care ajutd la pdstrarea sanatatii si vederii elevilor, precum si nu de lasat ca acest bun
hobby sa-i indeparteze de realitate.

Astfel, tehnologia jocurilor ocupa un loc important in procesul educational. O mare
varietate de jocuri de rol poate fi utilizata in orice parte a curriculumului. In acelasi timp, acestea
sunt un instrument foarte util care face ca invétarea unei limbi strdine sd fie interesantd si
memorabild. Jocurile de rol oferd o stare emotionala pozitiva elevilor si un accent comunicativ al
lectiei. Activitatea jocului este cea mai atractivd pentru scolari, ceea ce afecteaza eficacitatea
predarii unei limbi stréine. Jocurile au un efect pozitiv asupra formarii intereselor cognitive ale
elevilor, contribuie la stdpanirea constienta a unei limbi straine. Acestea contribuie la dezvoltarea
unor calitati precum independenta, initiativa si capacitatea de a lucra in echipa. Elevii lucreaza
activ, entuziast, se ajutd reciproc, ascultd cu atentie tovarasii lor, iar profesorul le gestioneaza
doar activitdtile de Invatare.

Concluzii

In concluzie consideram ca utilizarea practica a tehnologiilor inovatoare si a aplicatiilor
online au un potential urias In cresterea eficientei procesului de predare-invétare a limbilor
straine si poate imbundtdti semnificativ procesul de instruire a limbilor strdine pentru elevi,
deschide noi aspecte si le transforma dintr-un proces laborios serios Intr-o activitate interesanta.
Practica aratd ca au un avantaj considerabil fatda de metodele traditionale de predare:
intensificarea activitdtii independente, individualizarea predarii, cresterea activitatii cognitive si
motivatia pentru invitare. In acelasi timp, utilizarea tehnologiilor inovatoare in procesul de
invatare contribuie nu numai la Tmbogdtirea procesului educational, ci si la dobandirea de
competente si abilitdti de catre elevi, a caror formare si dezvoltare pe baza instrumentelor
traditionale de predare pare a fi destul de plictisitoare.

Astfel, utilizarea tehnologiilor online in procesul educational contribuie la imbunatatirea
procesului de formare a competentelor si abilitatilor lingvistice strdine ale elevilor, asigurd o
munca independenta eficientd, creste motivatia si activitatea cognitivd a elevilor, interesul in
subiect, ajutd la intensificarea si individualizarea Invatarii.

Integrarea mediului online in procesul de predare a limbilor strdine contribuie la
organizarea eficientd a procesului de invatare, creste eficienta formarii competentei
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comunicative, ofera o motivatie pozitiva in procesul de invatare si activitate cognitiva a elevilor,
si tot odatd faciliteaza activarea muncii independente a elevilor.

Lectiile, la care elevii se simt liberi si activi, le ofera oportunitatea de a-si exprima
propriile idei, intr-un mod convenabil pentru ei. Utilizarea acestor metode la orele de limba
straind a demonstrat ca elevii obtin rezultate bune in studierea unei limbi strdine, au posibilitatea
de a aplica, practic, cunostintele obtinute, si sa inteleagad nevoia de conexiuni interdisciplinare.
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